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令和７年度（2025年度）起業家教育の推進に向けた実践的指導力向上研修 

～「ビジネスゲーム実習（戦略マネジメントゲーム）」の活用～ 実施要項 

 

１ 目 的 

  講義及び演習等を通して、「起業家教育」の視点からのキャリア教育の推進について理解を深めるとと 

もに、起業家教育の方法の一つである、生徒実習システムの「ビジネスゲーム実習（戦略マネジメント 

ゲーム）」を活用した体験的な学習を取り入れた、企業家教育における実践的指導力の向上を図る。 

 

２ 主 催 

  北海道立教育研究所 

 

３ 期 日 

令和７年（2025年）７月 24日（木）～７月 25日（金） 遠隔型研修 

 

４ 実施方法及び会場 

 (1) 実施方法 

   「遠隔型研修」により実施します。 

 (2) 会 場  

   各受講者の勤務校（勤務校にいながら受講することが可能です。） 

   

５ 参加対象 

  生徒実習システム「ビジネスゲーム実習（戦略マネジメントゲーム）を活用し、起業家教育の視点か 

らキャリア教育を推進したいと考えている道立高等学校の教諭 

 

６ 研修内容及び日程 

 

７／24（木）9:20～16:00 遠隔型研修 

接続 

受付 

[８:45 

～ 

９:20] 

オリエンテ

ーション 

[９:20 

～ 

９:30] 

講義 

[９:30～10:00] 

「起業家教育とは」 

講義・演習・協議 

[10:00～12:00]  

「起業家教育プログラム」 

ゼロ高等学院 COO 

 中野 達哉 氏 

昼食 

［12:00 

～ 

13:00］ 

講義・演習 

[13:00～16:30] 

「戦略マネジメント

ゲームの体験」 

 

７／25（金）9:30～12:00 遠隔型研修 

接続 

受付 

[8:45 

～

9:30] 

演習 

[9:30～11:20] 

「戦略マネジメント

ゲームの体験」 

 

演習・協議 

[11:20～11:55] 

「ビジネスゲーム実習を

活用した授業づくり」 

振り返り 

[11:55 

～ 

12:00] 

 

 

７ 講師 

  【講義・演習・協議】「起業家教育プログラム」（仮題） 

         ゼロ高等学院 COO 中 野 達 哉 氏  
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８ 受講に係る留意事項 

(1) 遠隔型研修 

 ア 遠隔型研修の受講に当たっては、インターネットの接続が可能な端末（カメラ機能・音声入出力 

機能有り）が必要となります。 

イ 本研修講座で使用する配信画面、配信動画等を無断で録画（スクリーンショットでの撮影を含む）、

録音、ダウンロードしないでください。 

ウ 接続不具合等により講座の一部を受講できなかった場合の対応については、別途お知らせします。 

(2) 当日までに用意するもの 

 ア 今年度担当している全ての科目の年間学習指導計画（PDFデータ） 

ファイル名は、「（学校名・受講者名）_（科目名）_年間指導計画.pdf」としてください。 

 イ 別途指示する資料 

Google Classroomで連絡します。 

(3) その他 

ア それぞれのコマを開始時刻から直ぐにスタートできるよう、接続や研修講座を受講する場所への

移動に御協力願います。 

イ 受講者としてふさわしい服装で受講してください。 

ウ 研修中において「生成 AI」を利用するため、令和６年(2024年)６月 13日付け教政第 329号「生

成 AIサービスの利用開始について（通知）」に基づき、受講前に各自で生成 AIの利用申請の手続き

を完了しておいてください。 

エ 研修講座アンケートは、講座修了後に回答いただきますので、御協力願います。 

オ 研修講座の紹介（終了後、Web ページに掲載予定）のため、本研修講座の様子を写真や動画とし

て撮影させていただきます。そのため、写真に顔等が映り込むことがありますので、あらかじめ御

了承ください。 

カ 受講に当たっての連絡事項は、下記の Google Classroomから行いますので、受講決定後、以下の

クラスコードから参加してください。 

  クラスコード：yu3tzi3e 


